
       При проектната роботика учениците решават реален инженерен 
проблем - в екип изграждат робот, който поставя вертикално плочки 
от домино, като използват всички натрупани до момента знания. 
Следват се етапи на проектиране, в които се извършва проучване, 
събиране на изискванията, планиране, разделяне на проекта на 
множество задачи, разпределение на задачите, итерации върху 
подобрения. Обръща се специално внимание на динамично симулиране 
на роботизирани системи с подходящ софтуер.
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